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KLASA |

Ocene celujgcy otrzymuje uczen, ktory:

obstuguje rézne systemy operacyjne,

korzysta z polecen trybu tekstowego Windows,

korzysta z roznych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentaciji,

bierze udziat w projektach zespotowych jako odpowiedzialny lider projektu,
wypetnia wszystkie zadania wynikajgce z powierzonej mu roli w projekcie,
tworzy style opisujgce wyglad strony WW

buduje strone z wykorzystaniem systemu CMS i publikuje jg w internecie,
tworzy ztozone modele 3D.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry:

opisuje kazdg z warstw modelu systemu komputerowego,

charakteryzuje poszczegdlne elementy systemu operacyjnego,

opisuje dziatanie systemu operacyjnego,

modyfikuje uprawnienia konta uzytkownika systemu operacyjnego,

wykonuje defragmentacje dysku,

wymienia i opisuje zastosowania sieci internet,

charakteryzuje rézne topologie sieci komputerowych,

wyjasnia pojecie i budowe ramki jako porcji informacji w transmisji danych,
opisuje sposéb adresowania urzadzen w sieci internet,

wyjasnia sposéb komunikacji miedzy urzagdzeniami tej samej oraz réznych sieci,
opisuje sposéb tworzenia i budowe domeny internetowej,

konfiguruje urzadzenie do pracy w internecie i omawia ten proces,

wymienia i omawia protokoty ustug internetowych,

diagnozuje stan pofaczen internetowych,

wykorzystuje narzedzia wspoétpracy zdalnej,

korzysta z automatycznej numeracji tytutdw oraz tworzy spis tresci,

tworzy spisy ilustracji i tabel,

pracuje z dokumentem wspdlnie z innymi osobami, korzystajac z narzedzi pracy grupowej,
wykorzystuje opcje recenzji dokumentu,

stosuje efekty na slajdach prezentacji,

umieszcza filmy i $ciezki audio w prezentacji,

prezentuje kompletny projekt na forum klasy,

wyjasnia, jak zwiekszy¢ swoje bezpieczenstwo w sieci poprzez stosowanie réznych technik,
korzysta ze $ciezek wzglednych i bezwzglednych w kodzie HTML,

poprawnie tworzy tabele o dowolnej strukturze,

dotacza style kaskadowe do dokumentu HTML,

wycina dowolne elementy z obrazu rastrowego,

tworzy w programach do grafiki wektorowej infografiki wedtug wzoru,

tworzy bryty obrotowe 3D na podstawie ich przekroju.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktdry:



opisuje, czym jest model warstwowy systemu komputerowego,

wymienia i wyjasnia zadania systemu operacyjnego,

okresla réznice pomiedzy trybem jadra a trybem uzytkownika,

z prostych bryt 3D i ich przeksztatcer tworzy modele 3D,

instaluje i aktualizuje oprogramowanie,

umiejetnie korzysta z Menedzera zadan w systemie Windows podczas zamykania aplikacji,
korzysta z narzedzi oczyszczania dysku,

opisuje procedure wykonywania kopii zapasowej dla systemu operacyjnego w szkolnej pra-
cowni,

opisuje zastosowania rzeczywistosci wirtualnej i rozszerzonej,

podaje cechy réznych rodzajéw licencji oprogramowania,

stosuje symbole i wyrazenia w wyszukiwarkach internetowych,

wymienia i opisuje urzadzenia sieciowe,

opisuje sieci komputerowe ze wzgledu na zasieg ich dziatania,

wyjasnia budowe adreséw MAC i sprawdza je na komputerze z systemem Windows,
wyjasnia pojecia: adres IP, maska podsieci,

opisuje modele klient—serwer oraz peer-to-peer,

okresla relacje miedzy podmiotami rynku e-ustug,

korzysta z wybranych e-ustug,

tworzy i modyfikuje wtasne szablony oraz style tekstowe,

dzieli tekst na kolumny,

pracuje z wielostronicowym dokumentem w widoku konspektu,

wymienia cechy dobrej prezentacji,

tworzy ciekawe przejscia miedzy slajdami,

wymienia zasady ochrony danych osobowych,

opisuje zastosowania technologii komputerowej w réznych dziedzinach zycia
umieszcza zdjecia na stronie WWW,

tworzy linki do zasobéw zewnetrznych oraz miejsc w obrebie jednej strony,
poprawnie i na rézne sposoby korzysta z opisu koloréw w jezyku HTML,
wymienia podstawowe narzedzia programu GIMP,

korzysta z warstw podczas pracy z programem GIMP,

pracuje na warstwach w programie do grafiki wektorowej.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry:

wymienia urzadzenia wchodzgce w skfad sieci komputerowej,

identyfikuje wersje systemu operacyjnego swojego smartfona (komputera),

wyjasnia réznice pomiedzy bezwzgledng i wzgledng Sciezka dostepu,

rozumie pojecie serwera,

opisuje zasady bezpiecznego korzystania z systemu operacyjnego,

wyjasnia, jak zatozy¢ konto uzytkownika w uzywanym przez siebie systemie operacyjnym,
konstruuje bezpieczne hasta,

kopiuje dane celem stworzenia kopii zapasowej na zewnetrznym nosniku,

uruchamia komputer w trybie awaryjnym,



sprawdza obcigzenie procesora,

wyjasnia pojecia fragmentacji i defragmentacji dysku,

definiuje pojecie systemu operacyjnego,

rozrdznia i definiuje pojecia wolnego i otwartego oprogramowania,
nazywa rézne porty urzadzen sieciowych,

rozrdznia typy domen (krajowe, funkcjonalne),

wyjasnia pojecie systemu DNS,

opisuje budowe adresu URL,

wyjasnia, czym sg e-ustugi,

wymienia wiarygodne zrdédta informacji w sieci internet,
wyjasnia, jak sprawdzi¢ wtasciciela serwisu internetowego,
korzysta z szablondw w edytorze tekstéw,

poprawnie stosuje style nagtéwkowe,

generuje losowe bloki tekstowe,

ustawia marginesy w dokumencie,

wyjasnia, czym sg e-zasoby,

tworzy strone tytutowg w dokumencie tekstowym,

wyjasnia, jak przygotowac dobre wystgpienie,

zna narzedzia, dzieki ktdrym mozna dobraé zestaw pasujgcych do siebie koloréw,
opisuje pojecie cyfrowej tozsamosci,

wymienia zasady komunikacji w sieci internet

wymienia zagrozenia wynikajgce ze ztej komunikacji w sieci,
opisuje wptyw rozwoju technologii na zmiany w spoteczenstwie,
wymienia i opisuje rodzaje szkodliwego oprogramowania,
opisuje podstawowa strukture strony w jezyku HTML,

tworzy nagtéwki w jezyku HTML,

wstawia komentarze w kodzie HTML,

tworzy listy uporzgdkowane i nieuporzgdkowane,

rozumie cel pozycjonowania stron WWW,

skaluje i kadruje obraz, dostosowujac go do zadanego rozmiaru,
wymienia podstawowe narzedzia programu Inkscape.

Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory:

wymienia urzadzenia mobilne zaliczane do systemdéw komputerowych,
wymienia elementy budowy systemu operacyjnego,

rozumie pojecie sciezka dostepu w kontekscie systemow plikow,

sprawdza i wymienia atrybuty pliku,

opisuje, jak uruchomic system BIOS na komputerze,

wyjasnia koniecznos¢ tworzenia bezpiecznych haset,

wymienia metody zabezpieczania danych na komputerze,

uruchamia Menedzera zadan w systemie Windows,

wymienia problemy, jakie mozna napotkaé podczas korzystania z komputera,



wymienia zastosowania automatéw i robotdw,

podaje przyktady wykorzystania druku 3D,

zna i opisuje zagrozenia wynikajace z rozwoju technologii,

wyjasnia pojecia: sieci komputerowe i urzgdzenia sieciowe,

wyjasnia pojecie cyfrowej tozsamosci,

wymienia sposoby uwierzytelniania uzytkownikéw e-ustug,

wskazuje miejsca wystepowania e-zasobow,

rozréznia wyszukiwarki od przegladarek internetowych,

korzysta w podstawowym zakresie z formatowania tekstéw w edytorze tekstowym,
wymienia etapy pracy nad dobrym wystgpieniem publicznym,
wymienia programy komputerowe do tworzenia prezentacji,

wyjasnia pojecia: wykluczenie i wtgczenie cyfrowe,

podaje przyktady negatywnychzachowan w sieci internet,

zapisuje plik, nadajac mu rozszerzenie .html,

rozrdznia sekcjeHEAD i BODY oraz opisuje réznice miedzy tymi cze$ciami kodu,
wymienia podstawowe znaczniki formatowania tekstu w jezyku HTML,
opisuje budowe znacznika HTML,

uruchamia strone WWW na smartfonie,

okresla réznice pomiedzy grafikg rastrowg a wektorowg,

zapisuje wynik swojej pracy w réznych formatach graficznych,
wyjasnia, jak uruchomi¢ srodowisko do grafiki 3D online.

KLASA I

Ocene celujgca otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

biegle postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym podczas rozwigzywania problemow,

korzysta z roznych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentacji,

bierze udziat w projektach zespotowych jako lider projektu,

dobiera wykresy i interpretuje na ich podstawie otrzymane wyniki,

stosuje tabele przestawne do rozwigzywania ztozonych zadan z wykorzystaniem duzych zbio-
réw danych,

poprawnie interpretuje dane z tabel przestawnych,

stosuje ztozone reguty filtrowania i personalizowania w korespondencji seryjne;j,

stosuje rézne narzedzia do tworzenia relacyjnych baz danych,

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym w zakresie omawianych zagadnien,

importuje dane ze stron WWW,

modyfikuje dane podczas importowania,

stosuje rdozne typy adresowania komarek, w tym réwniez odwotujace sie do innych skoroszy-
tow,

buduje ztozone formuty do rozwigzywania zadan,

stosuje funkcje INDEKS do wyznaczania komarki zawierajgcej okreslone tresci,



e generuje zestawy losowych danych na podstawie zadanych kryteridow,

e zarzadza danymi adresatéw korespondenc;ji seryjnej w arkuszu kalkulacyjnym,
e wysyla korespondencje seryjng za pomocg poczty elektronicznej,

e wykonuje wszystkie zadania wynikajgce z roli powierzonej mu w projekcie,

e pomaga w pracach innym uczestnikom projektu zespotowego,

e tworzy kwerendy, formularze oraz raporty w programie MS Access,

e dostosowuje raporty wedtug potrzeb,

e drukuje i eksportuje raporty do plikow,

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
e pracuje na danych zapisanych w obrebie réznych skoroszytéw,

e pobierane dane z réznych zrédet i przetwarza je,

e stosuje w arkuszu funkcje: JEZELI, MAX, MIN, Dt, SREDNIA,

e przedstawia dane w postaci wykresow,

e modyfikuje wyglad wykresdw,

e buduje tabele przestawne na podstawie tabel arkusza oraz zakreséw danych,
e stosuje style w tabelach przestawnych,

e grupuje, rozgrupowuje oraz filtruje daty w tabelach przestawnych,

e interpretuje wyniki uzyskane z tabel przestawnych,

e tworzy wykresy przestawne,

e tworzy korespondencje seryjna,

e dodaje pola do dokumentu gtéwnego korespondencji seryjnej,

e modyfikuje baze adreséw korespondencji seryjnej,

e stosuje reguty warunkowe do personalizacji listow seryjnych,

e zarzadza danymi w bazie danych w programie MS Access,

e tworzy tabele w bazie danych i definiuje relacje miedzy nimi,

e tworzy raporty baz danych z uzyciem kreatora,

e wykorzystuje narzedzia komputerowe wspomagajgce wspotprace nad projektem grupowym,
e prezentuje efekty pracy nad projektem grupowym,

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:
e wprowadza do arkusza dane réznego typu,

e korzysta z rdznych rodzajow adresowania komoérek,

e tworzy proste formuty, faczac funkcje arkusza kalkulacyjnego,
e kopiuje i wkleja dane miedzy komdrkami,

e kopiuje i wkleja formuty,

e rozwigzuje proste zadania obliczeniowe przy pomocy arkusza kalkulacyjnego,
e okresla rdznice miedzy filtrowaniem a sortowaniem danych,
e wyszukuje w internecie dane niezbedne do realizacji zadan,

e tworzy tabele przestawne,

e wyszukuje informacje w tabelach przestawnych,

e tworzy wykresy w arkuszu kalkulacyjnym,

e tworzy dokument gtéwny korespondencji seryjnej,



tworzy i edytuje baze adresatow do korespondencji seryjnej,

scala dokumenty seryjne do pliku i do wydruku,

projektuje proste bazy danych,

operuje w podstawowym zakresie poznanymi na lekcji narzedziami programu MS Access,
tworzy bazy danych w programie MS Access,

Ocene dopuszczajgcy otrzymuje uczen, ktory:

wymienia podstawowe zastosowania arkuszy kalkulacyjnych,

wyjasnia pojecia zwigzane z arkuszem kalkulacyjnym: komorka, kolumna, wiersz, adres ko-
morki,

formatuje komorki arkusza,

stosuje funkcje do obliczen w arkuszu,

zamienia zakres komodrek w tabele arkusza kalkulacyjnego,

wyjasnia, w jakim celu filtruje sie dane,

wymienia przyktadowe rodzaje wykresow,

zaznacza zakresy komdrek oraz niesgsiadujgce ze sobg komorki,

formatuje dokumenty tekstowe, np. korespondencje seryjnga,

tworzy korespondencje seryjng przy uzyciu kreatora,

podaje przyktady zastosowania korespondencji seryjnej,

wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych: tabela, atrybut, rekord, pole,
wymienia zastosowania baz danych.

KLASA I

Ocene celujgca otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

ilustruje pojecie sprawnosci (efektywnosci) algorytmu na przykfadach,

rozwigzuje rézne zadania przy uzyciu wtasnych algorytmow i programoéw komputerowych,
tworzy algorytmy i programy komputerowe do konwersji miedzy systemami liczbowymi,
wykonuje dziatania na utamkach za pomoca wtasnych programoéw komputerowych,
programuje logiczng gre komputerowg z interakcjg z uzytkownikiem,

omawia pojecie zasiegu zmiennych w programowaniu.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

optymalnie wykorzystuje rézne rodzaje petli w tworzonych programach,

analizuje i poprawia btedy w kodach zrédtowych programdw napisanych przez inne osoby,
omawia poznane na lekcjach algorytmy i uzasadnia, dlaczego spetniajg cechy dobrych algo-
rytmow,

tworzy samodzielnie programy z wykorzystaniem poznanych na lekcjach algorytmow, row-
niez z uzyciem funkcji,

wyjasnia pojecia liczb doskonatych, blizniaczych, zaprzyjaznionych,

tworzy programy realizujgce dziatania na utamkach,

realizuje algorytm Herona w wybranym jezyku programowania.



Ocene dobra otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
e zapisuje algorytm Herona w postaci listy krokéw,

e znajduje btedy w kodzie zrédtowym programu na podstawie informacji zwrotnych z kompila-
tora,

e tworzy program sprawdzajgcy warunek tréjkata,

e postuguje sie w programowaniu strukturg tablicy lub listy,

e buduje algorytmy sprawdzajgce podzielnos¢ jednej liczby przez drugg,

e bada podzielno$é liczb z uzyciem jezyka programowania,

e omawia wybrang metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

e zapisuje wybrang metode sprawdzania pierwszosci w postaci funkcji jezyka programowania,

e tworzy program realizujacy algorytm Euklidesa w wersji z dodawaniem,

e tworzy program komputerowy dodajgcy utamki.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:
e omawia przynajmniej dwie cechy poprawnego algorytmu,
e omawia na przyktadzie algorytm wyznaczania pierwiastka kwadratowego metoda Herona,
e zapisuje wybrane algorytmy za pomoca kodu Zrédtowego,
e uzywa zmiennych réznych typéw w programach komputerowych,
e zapisuje w kodzie programu wywotania funkcji, réwniez w instrukcji wyjscia,
e stosuje instrukcje wejscia i wyjscia w wybranym jezyku programowania,
e stosuje instrukcje iteracyjne w zapisie algorytmow w postaci listy krokow,
e zapisuje dwa rodzaje petli w wybranym jezyku programowania,
e stosuje w programach petle,
e wyjasnia pojecia: najbardziej znaczacy bit, drzewo decyzyjne, najmniej znaczacy bit,
e zapisuje trzycyfrowg liczbe dziesietng w systemie binarnym,
e zapisuje w postaci dziesietnej liczby binarne,
e wyjasnia pojecia: liczby pierwsze i liczby ztozone,
e przedstawia metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,
e bada podzielnos$¢ liczb w wybranym jezyku programowania,
e zapisuje algorytm Euklidesa w postaci listy krokow,
e stosuje podstawowe konstrukcje wybranego jezyka programowania do implementacji wy-
branych algorytmow.

Ocene dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:
e podaje przyktady algorytmoéw spotykanych w codziennym zyciu,
e zapisuje algorytm z warunkami w postaci listy krokéw,
e zapisuje algorytm z warunkami w wybranym jezyku programowania,
e wyjasnia na przyktadach pojecia iteracji i petli,
e tworzy programy wykorzystujgce zmienne catkowitoliczbowe,
e zapisuje dwucyfrowg liczbe dziesietng w systemie binarnym,
e wyjasnia pojecia: NWD, NWW,
e omawia na przykfadzie dziatanie algorytmu Euklidesa.



Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:
e nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do dalszego zdobywa-

nia wiedzy,

e nie rozwigzuje najprostszych zadan,

e nie wykazuje zainteresowania tresciami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwigzuje ¢wiczen,
zadan domowych,

e otrzymuje czastkowe oceny niedostateczne, ktérych nie poprawia.



Przedmiotowe Zasady Oceniania z Informatyki

1. Ocenianie ma na celu:

1.  Poinformowanie ucznia o poziomie jego osiagni¢¢ edukacyjnych i postgpach w tym
zakresie,

2. Pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu wtasnego rozwoju,

3. Motywowanie ucznia do dalszej pracy,

4.  Dostarczenie rodzicom (prawnym opiekunom) i nauczycielom informacji o poste-
pach, trudnosciach i specjalnych uzdolnieniach ucznia,

5. Umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno-
wychowawczej.

Ocenianie ucznia w procesie ksztalcenia informatyki powinno wigzac si¢ z szukaniem
odpowiedzi na pytanie, w jakim stopniu w obrebie danego konkretnego zagadnienia
programowego uczen:

1. rozumie pojecia z nim zwigzane, potrafi poda¢ dla nich przyklady i kontrprzyktady,
zna definicje, potrafi uczestniczy¢ w klasyfikowaniu 1 definiowaniu pojec¢;

2.  zna podstawowe algorytmy postepowania przy rozwigzywaniu standardowych pro-
blemow;

3. umie rozwigzywac problemy o wyzszym stopniu trudnosci;

4.  opanowal material nauczania z danego péirocza, czy roku;

5.  aktywnie uczestniczy w zaj¢ciach;

6. umie postugiwac si¢ jezykiem informatyki, umie stosowac swoje wiadomosci i
umiejetnosci w rozwigzywaniu problemow z innych dziedzin.

Skladnikami stanowigcymi przedmiot oceny sg:

a. zakres wiadomosci 1 umiejetnosci,
b.  rozumienie materiatu naukowego,
C. umiejetnos¢ stosowania wiedzy w praktyce,

d.  kultura przekazywania wiadomosci.
Oceny sg jednocze$nie informacjg dla rodzicow, wychowawcy Klasy, dyrektora szkoty
i nadzoru pedagogicznego o:

efektywnosci procesu nauczania i uczenia sig,

wktadzie uczniow w prace nad wtasnym rozwojem,

postepach uczniéw.

2.Jawnos¢ ocen.

1. Nauczyciel na poczatku kazdego roku szkolnego poinformuje ucznidéw i ich rodzi-
cOw (prawnych opiekundw) o wymaganiach edukacyjnych wynikajacych z realizowanego
przez niego programu nauczania oraz o sposobach sprawdzania osiaggnie¢ edukacyjnych
uczniow.

2. Oceny sa jawne zaréwno dla ucznia jak 1 jego rodzicow (prawnych opiekunow).
Sprawdzone 1 ocenione prace pisemne uczen i jego rodzice (prawni opiekunowie) moga
otrzyma¢ do wgladu do konca danego roku szkolnego (tj. do 31 sierpnia).

3. Na prosbe ucznia lub jego rodzicoOw (prawnych opiekundw) nauczyciel jest zobo-
wigzany do uzasadnienia wystawionej oceny.
4. Na miesiac przed koncowym klasyfikacyjnym posiedzeniem rady pedagogicznej

nauczyciel informuje ucznidow i wychowawcow o przewidywanej ocenie klasyfikacyjnej.



3.0bszary aktywnosci podlegajace ocenianiu :

Rozumienie poje¢ informatycznych i znajomos¢ ich definicji

Postugiwanie si¢ symbolikg adekwatng do danego etapu ksztalcenia.

Rozwigzywanie probleméw informatycznych z wykorzystaniem poznanych me-
tod, weryfikowanie otrzymanych wynikow.

Stosowanie wiedzy przedmiotowej w rozwigzywaniu problemow poza przedmio-
towych.
: Stosowanie technologii informatycznych w sytuacjach praktycznych.
Prezentowanie wynikow swojej pracy w roznych formach.

Aktywno$¢ na lekcjach, praca w grupach i wiasny wktad pracy ucznia.

Formy aktywnosci:
Okreslenie stopnia opanowania przez ucznia wymogow edukacyjnych umozliwia:

e sprawdziany obejmujace trescig materiat z okreslonego dziatu informatyki (zapowia-
dane 2 tygodnie przed terminem),

o aktywnos¢,

e biezace sprawdzanie przyswojonej wiedzy w formie zapowiedzianych kartkowek
obejmujgcych 3-5 ostatnich lekcji,

e obserwacja pracy ucznia obejmujgca prace podczas lekcji,

e praca domowa.

e wykonanie zadania dodatkowego

W ciggu roku przeprowadzone zostang co najmniej dwa sprawdziany (po zrealizowaniu mate-
riatu jednego dziatu), zapowiedziane z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem.

4.Szczegoélowe kryteria oceniania.
1. Kazdy uczen jest oceniany zgodnie z zasadami sprawiedliwosci.
2. Oceny biezace z informatyki, klasyfikacyjne, srodroczne i roczne ustala si¢ wedtug na-
stepujacej skali:

: celujacy- 6

bardzo dobry- 5

dobry- 4

dostateczny -3

dopuszczajacy -2

niedostateczny- |

Oceny, uczeh moze otrzymac za:

sprawdziany

kartkoéwki z teorii,

wykonanie ¢wiczen praktycznych na komputerze
aktywnos¢

prace dodatkowe,

zadanie domowe.
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5.Zadanie domowe.
Uczen w ciagu potrocza ma obowiazek oddania do kontroli co najmniej jednej pracy domo-
wej w nieprzekraczalnym terminie wyznaczonym przez nauczyciela.



6.Warunki poprawiania (zaliczania).

a)  Uczen nieobecny na zapowiedzianym sprawdzianie lub zapowiedzianej kartkowce jest
zobowigzany napisac ja w terminie dwoch tygodni lub w uzasadnionych przypadkach w in-
nym uzgodnionym z nauczycielem,

b)  Uczen zglasza si¢ do nauczyciela w celu ustalenia terminu na pierwszej lekcji przed-
miotu po powrocie do szkoty,

c) W przypadku gdy uczen nie zglosi si¢ do nauczyciela w celu ustalenia terminu pisania
pracy pisemnej, uczen ma obowigzek ja napisa¢ na najblizszej lekcji,

d)  Kazdy sprawdzian, napisany na ocen¢ niesatysfakcjonujgca ucznia, mozna poprawic (z
wyjatkiem punktu), poprawa jest dobrowolna i odbywa si¢ w ciggu dwoch tygodni od dnia
podania informacji o ocenach.

f) Przy poprawianiu sprawdzianow 1 pisaniu ich w drugim terminie kryteria ocen nie
zmieniajg sie,

h) Poprawie nie podlegaja kartkowki i zadania domowe.

) Jesli zapowiedziany sprawdzian nie odbyt si¢ z przyczyn niezaleznych od nauczyciela
to zostanie on przeprowadzony na najblizszej planowej lekcji,
)i Uczen, ktory otrzymat ocene klasyfikacyjng roczng, ktora go nie satysfakcjonuje moze

ja poprawi¢ na zasadach zawartych w Statucie Szkoty.

7.Zasady nagradzania ucznia.

Nauczyciel moze podnie$¢ ocen¢ koncowa nawet o jeden stopien uczniowi, ktéry wyrodznia
si¢ aktywnos$cig na zajeciach, rozwigzuje dodatkowe problemy, wykazuje inicjatywe w do-
datkowych pracach, ma wiedz¢ ponad program, bierze udzial w r6znych konkursach. Osig-
gni¢cia na olimpiadach, konkursach wojewddzkich, okregowych lub krajowych moga by¢
podstawg do wystawienia koncowej oceny celujace;.

8.Zasady nieklasyfikowania ucznia.

W razie opuszczenia przez ucznia ponad 50% obowigzkowych zajeé¢, nauczyciel moze go nie
klasyfikowac.

9.Zasady wspolpracy z uczniami, rodzicami, pedagogiem szkolnym.

1.  Uczen ma mozliwo$¢ otrzymywania dodatkowych wyjasnien - uzasadnien do wysta-
wionej oceny.

2. Nauczyciel pomaga w samodzielnym planowaniu rozwoju oraz motywuje do dalszej
pracy.

3. Podczas zebran z rodzicami, rozmow interwencyjnych nauczyciel przekazuje rodzicom
(prawnym opiekunom):

a) informacje o aktualnym stanie rozwoju i postgpOw ucznia;
b) informacje o trudnos$ciach i uzdolnieniach ucznia;
C) wskazoéwki do pracy z uczniem.

4.  Nauczyciel informuje wychowawce klasy o aktualnych osiggnigciach i zachowaniu
ucznia.
5. Nauczyciel informuje pedagoga szkolnego o sytuacjach wymagajacych jego interwencji.



