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Ocene celujacq otrzymuje uczen, ktory:

obsluguje rozne systemy operacyjne,

korzysta z polecen trybu tekstowego Windows,

kopiuje pliki w trybie tekstowym Windows za pomoca $ciezek wzglednych i bezwzglednych,
tworzy rozbudowane infografiki, ktore skutecznie przekazujg okreslone informacje,

korzysta z r6znych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentacji,

biegle postuguje si¢ arkuszem kalkulacyjnym podczas rozwigzywania problemow,

dobiera wykresy i interpretuje na ich podstawie otrzymane wyniki,

stosuje tabele przestawne do rozwigzywania ztozonych zadan z wykorzystaniem duzych zbio-
row danych,

poprawnie interpretuje dane z tabel przestawnych,

efektywnie stosuje zaawansowane narzedzia do tworzenia stron internetowych, z uwzglednie-
niem responsywnosci,

tworzy podcasty i publikacje wideo na wybrane tematy wymagajace duzego naktadu pracy (np.
promocja czy jubileusz szkoly, szkolny festiwal kultury lub nauki) lub korzysta z zaawansowa-
nych narzedzi,

stosuje rozne narzedzia do tworzenia relacyjnych baz danych,

ilustruje pojecie sprawnosci (efektywnosci) algorytmu na przyktadach,

optymalizuje programy, szacuje ich efektywnos¢,

rozwiazuje rozne zadania przy uzyciu wlasnych algorytmoéow i programow komputerowych,
charakteryzuje skomplikowane sytuacje algorytmiczne, proponuje optymalne rozwigzanie sy-
tuacji problemowej z zastosowaniem ztozonych struktur danych,

wykorzystuje poznane algorytmy do rozwiazywania problemow nieomawianych na lekcjach,
pisze programy sortujace dane roznego typu (liczby, napisy, pary) oraz stosuje efektywne algo-
rytmy sortowania (np. sortowanie szybkie, sortowanie przez scalanie),

pisze programy o wysokim stopniu trudnosci: z olimpiad przedmiotowych, konkursow infor-
matycznych,

bierze udziat w konkursach informatycznych i zajmuje w nich punktowane miejsca,

w dyskusjach panelowych przyjmuje funkcje eksperta,

biegle stosuje i promuje zasady bezpieczenstwa cyfrowego w kontekscie ochrony danych oso-
bowych, prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej publikowanych tresci.

tworzy wlasne programy wykonujace dziatania na utamkach,

poréwnuje i optymalizuje algorytmy tekstowe i obliczeniowe,

omawia pojecie zasiegu zmiennych w programowaniu,

analizuje 1 ocenia skuteczno$¢ roznych szyfrow,

pisze programy szyfrujace i deszyfrujace z wykorzystaniem zaawansowanych szyfréw i roz-
nych kluczy,



samodzielnie zgtebia zaawansowane zagadnienia algorytmiczne,

charakteryzuje skomplikowane sytuacje algorytmiczne, proponuje optymalne rozwigzanie sy-
tuacji problemowej z zastosowaniem ztozonych struktur danych,

pisze programy o wysokim stopniu trudnosci: z olimpiad przedmiotowych lub konkurséw in-
formatycznych,

projektuje ztozone modele 3D wedlug wtasnych koncepcji,

D samodzielnie przygotowuje i optymalizuje proces druku 3D,

D krytycznie analizuje dziatanie systemdow sztucznej inteligencji,

D wyszukuje informacje o nowych zastosowaniach Al i je prezentuje,

programuje roboty na podstawie wlasnych projektow, steruje nimi za pomoca aplikacji mobil-
nych, wykazujac si¢ przy tym kreatywnoscia,

stosuje ztozone reguty filtrowania i personalizowania w korespondencji seryjne;j,

ma wiedz¢ i umiej¢tnosci znacznie wykraczajace poza wymagania edukacyjne,

przyjmuje funkcje eksperta w dyskusji panelowej lub przygotowuje i prezentuje argumentacje
w debacie oksfordzkiej,

przyjmuje rolg lidera w projektach zespotowych.

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory:

opisuje kazda z warstw modelu systemu komputerowego,

charakteryzuje poszczeg6lne elementy systemu operacyjnego,

opisuje dziatanie systemu operacyjnego,

modyfikuje uprawnienia konta uzytkownika systemu operacyjnego,

wykonuje defragmentacje dysku,

wymienia i opisuje zastosowania sieci Internet,

wyjasnia pojecie i budowe ramki jako porcji informacji w transmisji danych,
opisuje sposob adresowania urzadzen w sieci Internet,

wyjasnia sposob komunikacji migdzy urzadzeniami tej samej oraz rdéznych sieci,
opisuje sposob tworzenia i budowe domeny internetowej,

wymienia i omawia protokoty ustug internetowych,

diagnozuje stan potaczen internetowych,

wyjasnia zasady stosowania prawa autorskiego,

wykorzystuje narzedzia wspolpracy zdalnej,

wycina dowolne elementy z obrazu rastrowego,

tworzy w programach do grafiki wektorowej infografiki wedtug wzoru,
korzysta z r6znych technik, tworzac infografike,

korzysta z automatycznej numeracji tytutdw oraz tworzy spis tresci,

tworzy spisy ilustracji i tabel,

pracuje z dokumentem wspolnie z innymi osobami, korzystajac z narzgdzi pracy grupowe;j,
wykorzystuje opcje recenzji dokumentu,

wyglasza prelekcj¢ na wybrany temat zgodnie z zasadami dobrego wystapienia,
tworzy doktadny plan wystapienia na dowolny temat,

stosuje efekty na slajdach prezentacji,

umieszcza filmy i §ciezki audio w prezentacji,

prezentuje kompletny projekt na forum klasy,



wyjasnia, jak zwiekszy¢ swoje bezpieczenstwo w sieci poprzez stosowanie réznych technik,
postuguje si¢ arkuszem kalkulacyjnym w zakresie omawianych zagadnien,

importuje dane ze stron WWW,

modyfikuje dane podczas importowania,

stosuje rozne typy adresowania komoérek, w tym rowniez odwotujace si¢ do innych skoroszy-
tow,

buduje ztozone formuty do rozwigzywania zadan,

generuje zestawy losowych danych na podstawie zadanych kryteriow,

tworzy fragmentatory tabel przestawnych,

potrafi sprawnie stosowaé arkusze stylow, tabele, listy w tworzeniu strony internetowe;j,
potrafi tworzy¢ i modyfikowa¢ znaczniki z rozbudowanymi atrybutami,

potrafi wykona¢ zlozong strong internetowa w wybranej aplikacji do wizualnego ich tworzenia;
montuje materialy, wykorzystujac specjalistyczne oprogramowanie (np. Stream z pakietu Of-
fice 365),

wystepuje przed kamera i mikrofonem, przekazuje tresci w sposob atrakcyjny dla odbiorcow,
utrzymuje ich uwage,

tworzy rozbudowane bazy danych, z wykorzystaniem kwerend w programie MS Access,
omawia poznane na lekcjach algorytmy i uzasadnia, dlaczego spetniajg cechy dobrych algoryt-
mow,

charakteryzuje sytuacje algorytmiczne, proponuje sposoby ich rozwigzania,

stosuje zaawansowane funkcje srodowiska i jezyka programowania,

dobiera struktury danych i metody do rodzaju problemu, optymalizuje rozwigzania,

tworzy samodzielnie programy z wykorzystaniem poznanych na lekcjach algorytmow, rowniez
z uzyciem funkc;ji,

samodzielnie tworzy programy komputerowe w wybranym jezyku programowania do rozwig-
zywania zadan matematycznych i fizycznych,

analizuje 1 poprawia btedy w kodach zrédtowych programow napisanych przez inne osoby,
realizuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnos$ci, oznaczone trzema gwiazdkami w pod-
reczniku,

implementuje algorytmy sortowania bagbelkowego i przez wstawianie, zlicza kluczowe operacje
(porownywanie i zamiang),

aktywnie uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, prezentuje
efekty wspolnej pracy,

przyjmuje rolg moderatora lub eksperta w dyskusji panelowe;j,

$wiadomie i samodzielnie stosuje zasady bezpieczenstwa cyfrowego w kontekscie ochrony da-
nych osobowych, prawa autorskiego i ochrony wtasnos$ci intelektualnej publikowanych tresci;
tworzy programy realizujace dziatania na utamkach,

tworzy 1 modyfikuje algorytmy tekstowe,

rozroznia zmienne globalne,

szyfruje i deszyfruje dane, stosujgc popularne szyfry podstawieniowe,

analizuje skutecznos¢ prostych metod szyfrowania,

w pelni opanowat tresci programowe z zakresu algorytméw i programowania,

wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania problemow nieomawianych na lekcjach,
charakteryzuje sytuacje algorytmiczne, proponuje rozne sposoby ich rozwigzania,
optymalizuje rozwigzania,



samodzielnie wykonuje rozbudowane modele 3D,

D przygotowuje model do druku 3D i analizuje parametry druku,

D wyjasnia proces uczenia maszynowego i dziatanie sieci neuronowych w ujeciu podstawowym,
programuje roboty, wykorzystujac specjalistyczne narzegdzia,

realizuje wlasne projekty z zakresu robotyki lub symulacji,

samodzielnie organizuje i tworzy korespondencje seryjna,

wysyla korespondencje seryjng za pomoca poczty elektronicznej,

wykazuje duzg samodzielno$¢ i systematycznosc,

rzetelnie i terminowo realizuje wszystkie zadania,

realizuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, oznaczone w podrgczniku trzema gwiazd-
kami,

wykonuje wszystkie zadania wynikajace z roli powierzonej mu w projekcie,

pomaga w pracach innym uczestnikom projektu zespotowego,

prezentuje efekty wspolnej pracy.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory:

wymienia i wyjasnia zadania systemu operacyjnego,

okresla roznicg pomigdzy trybem jadra a trybem uzytkownika,

instaluje i aktualizuje oprogramowanie,

umiej¢tnie korzysta z Menedzera zadan w systemie Windows podczas zamykania aplikacji,
korzysta z narzedzi oczyszczania dysku,

opisuje procedure wykonywania kopii zapasowej dla systemu operacyjnego w szkolnej pra-
cownli,

opisuje zastosowania rzeczywistosci wirtualnej i rozszerzonej,

podaje cechy réznych rodzajow licencji oprogramowania,

stosuje symbole i wyrazenia w wyszukiwarkach internetowych,

wymienia 1 opisuje urzadzenia sieciowe,

opisuje sieci komputerowe ze wzgledu na zasieg ich dziatania,

wyjasnia budowe adreséw MAC i sprawdza je na komputerze z systemem Windows,
wyjasnia pojecia: adres IP, maska podsieci,

okresla relacje miedzy podmiotami rynku e-ustug,

korzysta z wybranych e-ushug,

wymienia zasady ochrony danych osobowych,

opisuje zastosowania technologii komputerowej w réznych dziedzinach zycia,
opisuje rodzaje atakow sieciowych,

wymienia podstawowe narzedzia programu GIMP,

korzysta z warstw podczas pracy z programem GIMP,

pracuje na warstwach w programie do grafiki wektorowej,

tworzy proste infografiki,

modyfikuje szablony oraz style tekstowe,

dzieli tekst na kolumny,

wymienia cechy dobrej prezentacji,

tworzy ciekawe przej$cia miedzy slajdami,

pracuje na danych zapisanych w obrebie réoznych skoroszytow,

pobierane dane z réznych zrodet i przetwarza je,



stosuje w arkuszu funkcje: J EZELIL, MAX, MIN, DL, SREDNIA,

przedstawia dane w postaci wykresow,

modyfikuje wyglad wykresow,

buduje tabele przestawne na podstawie tabel arkusza oraz zakreséw danych,

stosuje style w tabelach przestawnych,

grupuje, rozgrupowuje oraz filtruje daty w tabelach przestawnych,

interpretuje wyniki uzyskane z tabel przestawnych,

tworzy wykresy przestawne,

potrafi przetestowac dziatanie napisanego kodu strony WWW w przegladarce internetowej,
potrafi przetestowac w przegladarce internetowej strong WWW zbudowang za pomoca aplika-
cji,

dba o identyfikacje wizualng, korzysta z narz¢dzi graficznych i multimedialnych do wzbogaca-
nia tresci,

projektuje rozbudowane bazy danych,

tworzy tabele w bazie danych i definiuje relacje migedzy nimi,

zarzadza danymi w bazie danych w programie MS Access,

pisze programy o roznym stopniu trudnosci,

uzywa zmiennych réznych typéw w programach komputerowych,

dobiera typy danych do realizacji problemu,

unika bledow przyblizen,

znajduje btedy w kodzie zrodtowym programu na podstawie informacji zwrotnych z kompila-
tora lub translatora,

postuguje sie¢ w programowaniu struktura tablicy lub listy,

tworzy algorytmy konwersji mi¢dzy réznymi systemami liczbowymi,

omawia wybrang metod¢ sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

zapisuje wybrang metode sprawdzania pierwszo$ci w postaci funkcji jezyka programowania,
buduje algorytmy sprawdzajace podzielno$¢ jednej liczby przez druga,

bada podzielno$¢ liczb z uzyciem jezyka programowania,

pisze programy sortujace metodami prostymi (babelkowe i przez wstawianie), wskazuje opera-
cje kluczowe,

poprawnie stosuje zasady bezpieczenstwa cyfrowego w kontekscie ochrony danych osobowych,
prawa autorskiego i ochrony wlasnosci intelektualnej publikowanych tresci,

tworzy program komputerowy dodajacy utamki,

tworzy program realizujacy algorytm Euklidesa w wersji z dodawaniem,

samodzielnie rozwigzuje zadania z zakresu ciggow liczbowych,

implementuje algorytmy tekstowe, w tym algorytmy porownywania i naiwnego wyszukiwania
wzorca,

analizuje i przetwarza tekst z uzyciem poznanych funkcji,

wymienia metody tamania klasycznych szyfrow (atak sitowy, atak ze znanym tekstem jawnym,
analiza czg¢stosci),

samodzielnie implementuje szyfr Cezara i jego modyfikacje,

poprawnie stosuje algorytmy poznane na lekcjach,

dobiera typy danych do realizacji problemu,

pisze programy o réoznym stopniu trudnosci,

projektuje proste modele 3D wedlug wtasnego pomystu,



D charakteryzuje podstawowe technologie druku 3D,

D wyja$nia dziatanie prostych modeli sztucznej inteligencii,

programuje roboty, wykorzystujac specjalistyczne narzedzia (w tym symulatory online) do wy-
konania okre$lonego zadania,

sprawnie przygotowuje dokumenty korespondencji seryjnej,

dodaje pola do dokumentu gléwnego korespondenc;ji seryjne;j,

stosuje reguty warunkowe do personalizacji listow seryjnych,

zarzadza danymi adresatow korespondencji seryjnej w arkuszu kalkulacyjnym,

wykonuje zadania praktyczne bez pomocy nauczyciela,

logicznie uzasadnia swoje rozwigzania,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach,

bierze czynny udziat w tworzeniu dokumentacji projektowej oraz w dyskusji panelowej lub
w debacie oksfordzkiej,

wykorzystuje narzgdzia komputerowe wspomagajace wspotprace nad projektem grupowym.

Oceng¢ dostateczng otrzymuje, ktory:

wymienia urzadzenia wchodzgce w sktad sieci komputerowej,
identyfikuje wersj¢ systemu operacyjnego swojego smartfona (komputera),
wyjasnia réznice pomigdzy bezwzgledna i wzgledna Sciezka dostepu,
rozumie pojgcie serwera,

opisuje zasady bezpiecznego korzystania z systemu operacyjnego,
wyjasnia, jak zatozy¢ konto uzytkownika w uzywanym przez siebie systemie operacyjnym,
konstruuje bezpieczne hasta,

kopiuje dane celem stworzenia kopii zapasowej na zewnetrznym nosniku,
uruchamia komputer w trybie awaryjnym,

sprawdza obcigzenie procesora,

wyjasnia pojecia fragmentacji i defragmentacji dysku,

definiuje pojecie systemu operacyjnego,

wyjasnia réznice pomigdzy wirtualng a rozszerzona rzeczywistoscia,
wyjasnia pojecia: prawo autorskie, licencja,

rozréznia i definiuje pojecia wolnego i1 otwartego oprogramowania,
nazywa rézne porty urzadzen sieciowych,

rozroznia typy domen (krajowe, funkcjonalne),

wyjasnia pojecie systemu DNS,

opisuje budowe adresu URL,

wyjasnia, czym sg e-ustugi, e-zasoby

wyjasnia pojecie licencji Creative Commons,

wymienia wiarygodne zrddta informacji w sieci Internet,

wyjasnia, jak sprawdzi¢ wlasciciela serwisu internetowego,

opisuje pojecie cyfrowej tozsamoscei,

wymienia zasady komunikacji w sieci Internet (netykieta),

wymienia zagrozenia wynikajace ze ztej komunikacji w sieci,

opisuje wpltyw rozwoju technologii na zmiany w spoteczenstwie,
wymienia i opisuje rodzaje szkodliwego oprogramowania,



skaluje i1 kadruje obraz, dostosowujac go do zadanego rozmiaru,

wymienia podstawowe narzedzia programu Inkscape,

wymienia sposoby porzadkowania informacji oraz formutuje podstawowe zasady tworzenia
infografik,

korzysta z szablonéw w edytorze tekstow,

poprawnie stosuje style naglowkowe,

ustawia marginesy w dokumencie,

tworzy strong tytutowag w dokumencie tekstowym,

wyjasnia, jak przygotowac dobre wystgpienie,

zna narz¢dzia, dzigki ktorym mozna dobra¢ zestaw pasujacych do siebie kolorow,
wprowadza do arkusza dane r6znego typu,

korzysta z r6znych rodzajow adresowania komorek,

tworzy proste formuly, taczac funkcje arkusza kalkulacyjnego,

kopiuje i wkleja dane migdzy komorkami,

kopiuje i wkleja formuty,

rozwiazuje proste zadania obliczeniowe przy pomocy arkusza kalkulacyjnego,

okresla roznice migdzy filtrowaniem a sortowaniem danych,

wyszukuje w Internecie dane niezbgdne do realizacji zadan,

tworzy tabele przestawne,

wyszukuje informacje w tabelach przestawnych,

tworzy wykresy w arkuszu kalkulacyjnym,

potrafi postugiwac si¢ w podstawowym zakresie jezykiem HTML,

wyszukuje w internecie dane niezbedne do realizacji zadan,

potrafi wykona¢ prostg strong internetowa w wybranej aplikacji do wizualnego tworzenia
stron WWW,

opracowuje tresci internetowe dostosowane do potrzeb potencjalnych odbiorcow,
projektuje i tworzy proste bazy danych w programie MS Access,

operuje w podstawowym zakresie poznanymi na lekcji narzgdziami programu MS Access,
omawia przynajmniej dwie cechy poprawnego algorytmu,

stosuje instrukcje wejscia i wyj$cia w wybranym jezyku programowania,

zapisuje w kodzie programu wywotania funkcji, rowniez w instrukcji wyjscia,

stosuje podstawowe konstrukcje wybranego jezyka programowania do implementacji wybra-
nych algorytmoéw,

zapisuje wybrane algorytmy za pomocg kodu zrédtowego,

stosuje instrukcje iteracyjne w zapisie algorytmow w postaci listy krokow,

stosuje w programach petle,

zapisuje trzycyfrowa liczbe dziesietng w systemie binarnym,

zapisuje w postaci dziesigtnej liczby binarne,

wyjasnia pojecia: najbardziej znaczacy bit, najmniej znaczacy bit,

omawia rozktad liczb na czynniki pierwsze,

przedstawia metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

bada podzielnos$¢ liczb w wybranym jezyku programowania,

przedstawia w postaci listy krokéw algorytmy sortowania prostego (babelkowe, przez wstawia-
nie),

testuje rozwigzania wypracowane w grupie,



zna podstawowe zasady bezpieczenstwa cyfrowego w kontekscie ochrony danych osobowych,
prawa autorskiego 1 ochrony wtasnosci intelektualnej publikowanych tresci,

zapisuje algorytm Euklidesa w postaci listy krokow,

potrafi obliczy¢ wybrane wyrazy ciggu liczbowego,

omawia i implementuje proste algorytmy przetwarzania tekstow,

korzysta z funkcji i metod typu znakowego oraz napiséw (tancuchéw znakdw),

implementuje prosty algorytm szyfrujacy i deszyfrujacy (szyfr Cezara),

stosuje podstawowe konstrukcje jezyka programowania do implementacji wybranych algoryt-
mow,

uzywa zmiennych roznych typéw w programach komputerowych,

tworzy nieskomplikowane modele 3D wedtug instrukcji,

D wyjasnia zasadg¢ dziatania druku 3D,

D rozumie ogo6lng ideg dziatania sztucznej inteligencji,

potrafi zaprogramowac robota w prostym srodowisku lub symulatorze, korzystajac z podanych
przyktadow,

poprawnie tworzy korespondencj¢ seryjna wedlug wzoru,

tworzy dokument gtdéwny korespondencji seryjnej,

tworzy i edytuje bazg adresatéw do korespondencji seryjnej,

scala dokumenty seryjne do pliku,

opanowal materiat umozliwiajacy dalsze ksztalcenie,

realizuje typowe zadania praktyczne,

wspolpracuje w grupie na polecenie nauczyciela,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego,

testuje rozwigzania wypracowane w grupie.

Ocene dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktory:

wymienia urzgdzenia mobilne zaliczane do systemow komputerowych,
wymienia elementy budowy systemu operacyjnego,

rozumie pojecie $ciezka dostgpu w kontekscie systemow plikow,
sprawdza i wymienia atrybuty pliku,

wyjasnia koniecznos$¢ tworzenia bezpiecznych haset,

wymienia metody zabezpieczania danych na komputerze,

uruchamia Menedzera zadan w systemie Windows,

wymienia problemy, jakie mozna napotka¢ podczas korzystania z komputera,
wyjasnia pojecie sztucznej inteligencji,

opisuje, czym jest chmura obliczeniowa,

wymienia zastosowania automatow i robotow,

podaje przyktady wykorzystania druku 3D,

zna i opisuje zagrozenia wynikajgce z rozwoju technologii,

wyjasnia pojecia: sieci komputerowe i urzadzenia sieciowe,

wyjasnia pojecie cyfrowej tozsamosci,

wymienia sposoby uwierzytelniania uzytkownikow e-ustug,

wskazuje miejsca wystgpowania e-zasobow,

rozroznia wyszukiwarki od przegladarek internetowych,



wyjasnia pojecia: wykluczenie i wlaczenie cyfrowe,

podaje przyktady negatywnych zachowan w sieci Internet,

okresla roznicg¢ pomiedzy grafika rastrowg a wektorowa,

zapisuje wynik swojej pracy w roznych formatach graficznych,

korzysta w podstawowym zakresie z formatowania tekstow w edytorze tekstowym,

wymienia etapy pracy nad dobrym wystapieniem publicznym,

wymienia programy komputerowe do tworzenia prezentacji,

wymienia podstawowe zastosowania arkuszy kalkulacyjnych,

wyjasnia pojecia zwigzane z arkuszem kalkulacyjnym: komorka, kolumna, wiersz, adres ko-
morki,

formatuje komorki arkusza,

stosuje funkcje do obliczen w arkuszu,

zamienia zakres komorek w tabele arkusza kalkulacyjnego,

wyjasnia, w jakim celu filtruje si¢ dane,

wymienia przyktadowe rodzaje wykresow,

zaznacza zakresy komorek oraz niesasiadujace ze sobg komorki,

rozumie podstawowe znaczniki jezyka HTML,

wyjasnia pojecia: tabela, lista, style,

rozumie model dziatania aplikacji do wizualnego generowania stron i systemow zarzadzania
trescig CMS,

rozumie podstawowe znaczniki jezyka HTML,

wyjasnia pojecia: tabela, lista, style,

rozumie model dziatania aplikacji do wizualnego generowania stron i systemow zarzadzania
trescig CMS,

zna zasade 5W,

wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych: tabela, atrybut, rekord, pole, klucz
podstawowy, klucz obcy,

wymienia zastosowania baz danych,

podaje przyktady algorytméw spotykanych w codziennym zyciu,

zapisuje algorytm z warunkami w postaci listy krokow,

zapisuje algorytm z warunkami w wybranym jezyku programowania,

wyjasnia na przyktadach pojecia: instrukcja warunkowa, petla,

tworzy programy o niewielkim stopniu trudnosci, wykorzystujace zmienne catkowitoliczbowe,
zapisuje dwucyfrows liczbe dziesietng w systemie binarnym,

wyjasnia pojecia: liczby pierwsze i liczby ztozone,

omawia operacje dzielenia z reszta,

omawia metody sortowania prostego (babelkowe, przez wstawianie) na przyktadowych danych,
wykazuje minimalng wiedze¢ na temat prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej pu-
blikowanych tresci,

wyjasnia pojecia: NWD, NWW,

omawia na przykladzie dziatanie algorytmu Euklidesa,

rozpoznaje pojecia dotyczace ciggéw liczbowych, ale ma trudnosci z ich zastosowaniem,

zna podstawowe informacje o zapisie tekstu i kodach znakow,

definiuje poj¢cia: kod liczbowy, tablica Unicode, tablica ASCII,



definiuje pojecia: kryptologia, kryptografia, kryptoanaliza, tekst jawny, klucz szyfrowania, szy-
frogram, deszyfrowanie,

rozumie ide¢ prostego szyfrowania wiadomosci,

rozroznia szyfry podstawieniowe,

omawia szyfr Cezara jako przyklad szyfru podstawieniowego,

wyjasnia, na czym polega tamanie szyfru,

w minimalnym stopniu opanowat podstawowe pojecia z zakresu algorytmow i programowania,
pisze programy o niewielkim stopniu trudnosci,

zapisuje algorytm z warunkami w postaci listy krokow,

zapisuje algorytm z warunkami w wybranym jezyku programowania,

rozroznia grafike 2D 1 3D,

D zna og6lng zasade dziatania drukarek 3D,

D podaje przyktady zastosowan sztucznej inteligencji,

definiuje pojgcie robota, omawia jego budowe oraz wybrane parametry,

zna przyklady zastosowan robotow,

podaje przyktady zastosowania korespondencji seryjnej,

tworzy korespondencje seryjng na podstawie danych adresowych,

opanowatl material w stopniu pozwalajacym na dalsza nauke przy wsparciu nauczyciela,
wykonuje bardzo proste zadania praktyczne wedtug instrukcji,

pracuje niesamodzielnie i popelnia liczne btedy,

sporadycznie uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zada-
nia o niewielkim stopniu trudnosci.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci niezbgdnych do dalszego zdobywania
wiedzy,

nie rozwigzuje najprostszych zadan z pomocg nauczyciela,

nie wykazuje zainteresowania tre$ciami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwigzuje ¢wiczen,
otrzymuje czgstkowe oceny niedostateczne, ktdrych nie poprawia,

nie uczestniczy w projektach zespotowych.

Sposoby pomiaru osiagnie¢ edukacyjnych uczniow:

Ocena s$rodroczna i roczna z informatyki opiera si¢ na ocenach uzyskanych z réznych form
aktywno$ci ucznia.

Pomiar osiagni¢¢ uczniow odbywa sig¢ za pomocg réznych narzedzi, takich jak:

o Odpowiedzi ustne (co najmniej 1 raz w potroczu), ktore bazuja na ostatnich trzech lekcjach
lub okreslonym zakresie materiatu.

Pisemne sprawdziany/testy, ktore sg przeprowadzane po skoniczonym i powtdrzonym dziale.
Kartkowki.

Karty pracy.

Praca na lekgcji.

Cwiczenia praktyczne

Projekty.

Kazda ocena jest wyrazona w postaci stopnia i opatrzona komentarzem w dzienniku.

O O O O O O
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e Uczen jest zobowigzany posiadac na lekcji zeszyt przedmiotowy, podrecznik. Brak tych mate-

rialéw traktowany jest jako nieprzygotowanie do lekcji.

Sprawdziany/testy sa obowigzkowe i oglaszane co najmniej tydzien wczesnie;.

W przypadku dhuzszej nieobecnosci z przyczyn losowych, uczen ma obowigzek ustalenia ter-
minu pisania kartkowek 1 sprawdzianéw z nauczycielem.

e Jesli z przyczyn losowych uczen nie moze pisac z calg klasa, to powinien to uczyni¢ w termi-

nie 2 tygodni od powrotu do szkoly. Jesli tego nie uczyni, moze otrzymac sprawdzian lub kart-
kéwke do napisania przy kazdej nadarzajacej si¢ okazji.

e Uczen nie moze zglosi¢ nieprzygotowania do zapowiedzianego testu.
o Kartkéwki z materiatu z ostatnich trzech lekcji nie muszg by¢ oglaszane wczesniej. Uczen, ktory

byl nicobecny, ma obowigzek ustalenia warunkow pisania kartkdéwki z nauczycielem.

e Odpowiedzi ustne sg niespodziewanym sposobem sprawdzania wiedzy ucznia, dotyczacym nie

wiecej niz ostatnich 3 tematéw. Nauczyciel ma prawo odpyta¢ ucznia na kazdych zajgciach.

e Nieprzygotowanie do zaje¢ powinno by¢ zglaszane na poczatku lekcji (raz w ciagu okresu).

Kolejne nieprzygotowanie do zaje¢ skutkuje wpisem uwagi negatywnej z zachowania.

e Nieprzygotowanie do zaje¢ oznacza brak zeszytu, podrgcznika oraz brak gotowosci do odpo-

wiedzi ustne;.

e Uczen jest zobowigzany prowadzi¢ zeszyt przedmiotowy, w ktorym zapisuje tematy, notatki.

Zeszyt ten powinien by¢ prowadzony regularnie.

W przypadku nieobecnosci uczen jest zobowigzany do uzupetnienia zeszytu.

Nauczyciel ma 1 tydzien na oceng¢ kartkowki i1 2 tygodnie na sprawdzenie i ocenienie testu.
Oceny ze sprawdzianow i kartkowek poprawiane sa w terminie 2 tygodni od momentu oddania
sprawdzonych prac (w innym terminie - tylko za zgoda nauczyciela).

e Jezeli uczen poprawia ocen¢ to w e-dzienniku zapisane zostajg dwie oceny: poczatkowa i z

pracy poprawkowe;j.

Warunki i tryb uzyskania wyiszej nii przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej:

1.

Uczen lub jego rodzice/opiekunowie prawni mogg zlozy¢ pisemny wniosek do nauczyciela

o ustalenie wyzszej, niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej z zaje¢ edukacyjnych w ter-

minie do dwoch dni roboczych od uzyskania informacji o przewidywanych ocenach. Wniosek po-

winien zawiera¢ uzasadnienie i wskazanie oceny, o jaka ubiega si¢ uczen.

Nauczyciel dokonuje analizy zasadno$ci wniosku wedtug nastepujacych kryteriow:

1) sprawdza czy uczen ma minimum 95% usprawiedliwionych nieobecnosci w ciggu roku,

2) sprawdza czy uczen systematycznie korzystat z mozliwosci poprawy ocen biezacych,

3) w catorocznym ocenianiu biezacym wystepuje przynajmniej 50% ocen rownych lub wyzszych
od oceny, o ktorg ubiega si¢ uczen,

4) wykonat wszystkie ¢wiczenia praktyczne,

5) z wszystkich prac pisemnych uczen uzyskatl ocen¢ pozytywna,

6) pojawienie si¢ innych waznych sytuacji zyciowych, ktére nauczyciel uzna za istotne.

Procedura uzyskiwania oceny wyzszej niz przewidywana moze zakonczy¢ si¢ podtrzymaniem lub

podwyzszeniem oceny.

Uczen otrzymuje informacj¢ stowng od nauczyciela o ustalonej ocenie klasyfikacyjnej z zaje¢ edu-

kacyjnych.

Ustalona w tym trybie postgpowania ocena klasyfikacyjna jest ostateczna.

Uczen (lub jego rodzice), ktory uzyskal odmowe, ma prawo tego samego dnia zwrdcic si¢ z prosba

o umozliwienie podwyzszania oceny do dyrektora szkoly, ktoéry ma obowigzek rozpoznaé sprawe

w ciggu dwoch dni roboczych.

Procedura podwyzszania musi si¢ zakonczy¢ co najmniej dzien roboczy przed terminem ustalania

ocen rocznych lub koncowych.

Dokumentacje zwigzang z procedurg przechowuje nauczyciel do zakonczenia roku szkolnego.
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Progi punktowe:

Niedostateczny 0 —39%
Dopuszczajacy 40 — 49%
Dostateczny 50 — 69%
Dobry 70 — 84%

Bardzo dobry 85 —99%
Celujacy 100%
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